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STUDENTSKÁ KONFERENCE
Studentská konference se uskuteční v neděli dopoledne, paralelně v šesti  třídách gymnázia Litomyšl. V každé třídě bude k dispozici dataprojektor, promítací plátno a zatemnění; zároveň bude v každé třídě odborná hodnotící porota, složená z pedagogů, přizvaných odborníků a zaměstnanců sdružení Tereza. Konference bude rovněž otevřená pro veřejnost – hosty z řad města, ministerstva apod.

Prezentace vlastního projektu či práce na studentské konferenci je podmínkou účasti na GLOBE games. Účastníci dostanou ústní i písemné hodnocení od odborné komise.
V letošním roce chceme stejně jako vloni podpořit studenty v  projektové práci již před GLOBE Games. Chceme konzultovat chystanou prezentaci již ve fázi výběru projektu a pomoci tak zvýšit kvalitu prezentací po obsahové stránce. Záměry chystaných projektů podle dané osnovy nám prosím pošlete do konce roku 2011 spolu s předběžnou přihlášou na GLOBE Games.
Tyto záměry pak budeme konzultovat a v průběhu ledna 2012 vám pošleme zpětnou vazbu - vyjádření k záměru s doporučeními, co změnit, komentáři apod. V průběhu realizace projektu pak zájemcům poskytneme další konzultace. 
Prezentace může navazovat na projekt či výzkum, který jste začali v předešlých letech a stále v něm pokračujete. Vyvarujte se ale prosím opakování prezentací z předešlých let.
Oblast výběru – téma projektu
Každá skupina si zvolí jednu z níže uvedených oblastí, která jí nejlépe vyhovuje – liší se od sebe zaměřením, nároky na zkušenosti s předchzími projekty apod. Rádi bychom, aby se studenti rozhodli spíše pro náročnější oblast, věříme, že zkušené GLOBE školy se s úspěchem zhostí i nejnáročnější oblasti  „Řešení problému životního prostředí“.
1. Řešení problému životního prostředí

Cíl projektu: rozpoznat problém životního prostředí a navrhnout jeho řešení. 
Na výběru problému se musí podílet studenti, zodpovědnost a realizace projektu je na studentech, učitel přijímá roli konzultanta. Při realizaci projektu je často nezbytná spolupráce s odborníky, odpovědnými úřady i veřejností. Vyberte si takový problém, při jehož řešení využijete výsledky GLOBE měření a pozorování. Díky GLOBE měření odhalíte problém. 

Podpora – metodické postupy, jak realizovat projekt, naleznete v Projektové příručce. Velmi zjednodušený návod, jak při výběru problému a jeho řešení postupovat, viz níže. Zpětnou vazbu, zda jste si k řešení zvolili vhodný problém, obdržíte v průběhu ledna. Zároveň vám nabízíme možnost konzultace i v průběhu realizace projektu.  

2. Vědecký projekt – ověření hypotézy

Cíl projeku: ověření hypotézy - tvrzení, které chceme prokázat. 
Na začátku si studenti položí tzv. výzkumnou otázku (např. „Chceme zjistit, jestli....“,  „Zajímá nás, zda platí, že....“) a v průběhu projektu se ji pokusí zodpovědět. Hypotézu si stanoví sami studenti, učitel má pouze roli rádce a konzultanta. Při realizaci vědeckého projektu využijte zejména výsledky svých GLOBE měření a pozorování z jakékoliv oblasti GLOBE, doporučujeme spolupráci s odborníky. 

Podpora – základní metody vědecké práce jsou součástí projektu 3V. Velmi zjednodušený návod, jak při ověřování hypotézy postupovat viz níže. Zpětnou vazbu, zda jste si zvolili vhodný projekt, obdržíte v průběhu ledna. Zároveň vám nabízíme možnost odborné konzultace i v průběhu  projektu.
3. Pozorování a měření v souvislostech

Cíl práce:   využít výsledky měření GLOBE k hledání různých souvislostí mezi naměřenými daty, a to buď v rámci jedné oblasti GLOBE, nebo mezi různými oblastmi  GLOBE. 
Pokuste se k prezentaci a interpretaci využít především svoje vlastní GLOBE data a výsledky vlastních GLOBE měření a pozorování. Návrh jaké souvislosti hledat, by měl vzejít od studentů. Učitel má pouze poradní hlas a koriguje práci studentů vhodným směrem.

Podpora – příklady obdobných prací najdete na webu, na CDčku z minulých Globe Games, v Inspiračních novinách či přímo v některých kapitolách GLOBE manuálu. Odkaz na www stránky, z nichž můžete čerpat inspiraci, viz níže. Zpětnou vazbu, zda jste si zvolili vhodný námět pro svou práci, obdržíte v průběhu ledna. Zároveň vám nabízíme možnost konzultace výsledků. 
Jak na to?

Níže naleznete jednoduché návody, jak by měl v ideálním případě vypadat průběh práce v projektu podle vybrané oblasti. Návody vám mohou pomoci vybrat si vhodný projekt a dobře si ho naplánovat. Zároveň zde najdete popis, jak má vypadat dobrá prezentace, a co všechno by měla zahrnovat.
OBLAST 1: ŘEŠENÍ PROBLÉMU ŽIVOTNÍHO PROSTŘEDÍ
Jak postupovat? 

1. Vyberte si problém, který se týká životního prostředí ve vašem okolí a který chcete řešit. Vyberte si takový problém, při jehož řešení využijete výsledky z GLOBE měření a pozorování.

2. Stanovte si cíl projektu, který bude řešením vašeho problému a bude „SMART“ – Srozumitelný a smysluplný, Měřitelný, Akceptovatelný, Realizovatelný a Termínovaný.
3. Naplánujte si projekt:

ÚKOLY – stanovte si, co všechno je třeba udělat při přípravě projektu, při realizaci a na závěr, nezapomeňte na propagaci projektu.


ROLE – určete si své role v týmu – kdo má co na starosti, kdo za co odpovídá.


ZDROJE – přemýšlejte, co všechno budete potřebovat a kde to seženete (spoustu věcí si lze vypůjčit nebo vyrobit). Sestavte si materiální i nemateriální rozpočet a případně vymyslete, jak seženete potřebné finance.


ČASOVÝ HARMONOGRAM – naplánujte si práci tak, aby na sebe dílčí úkoly logicky navazovaly a abyste celý projekt stihli dokončit v termínu.


SPOLUPRÁCE – přemýšlejte, kdo vám při realizaci projektu může pomoci, kam se obrátit s žádostí o odbornou radu, kdo z místní komunity může pomoci vyřešit problém (např. referát životního prostředí, obecní úřad, správa povodí apod.)

4. Uskutečněte své plány, realizujte naplánovaný projekt, pokuste se naplnit stanovený cíl

5. Vyhodnoťte si průběh i výsledky projektu. Jak se vám spolupracovalo? Co se vám povedlo? Co byste příště mohli zlepšit? Vyřešili jste vybraný problém?

6. Vytvořte prezentaci (nejlépe v ppt formátu). Podrobné podklady, co vše by měla prezentace zahrnovat, viz návod „Jak má vypadat dobrá prezentace“.

Podrobný obecný návod jak realizovat projekt, naleznete v příručce

„Projekt jako součást výuky“.
OBLAST 2: VĚDECKÝ PROJEKT – OVĚŘENÍ HYPOTÉZY

Jak postupovat? 
1. Posbírejte zvídavé otázky, které vycházejí z vašeho GLOBE pozorování či měření.

2. Vyberte ze zvídavých otázek jednu, na kterou budete chtít zjistit odpověď – volte takovou výzkumnou otázku, kterou můžete zodpovědět za přispění vlastních a jiných GLOBE měření a pozorování.

3. Zjistěte si o zkoumaném tématu co nejvíce informací, které vám pomohou navrhnout odpověď na vaši otázku. Oslovte místního odborníka, zajděte do knihovny…

4. Napište si svou domněnku = návrh odpovědi na výzkumnou otázku – domněnka se stane vaší hypotézou, kterou budete ověřovat.

5. Rozmyslete si, jak svou hypotézu ověříte za využití vlastních a jiných GLOBE měření a pozorování – naplánujte si postup:


Metody – jaké postupy použijete? Jak získáte potřebné údaje? Které jevy budete sledovat? Bude nutné některé postupy opakovat?


Plán ověřování – co přesně budete sledovat a zaznamenávat? Jak dlouho? Jak často? 

Pomůcky a vybavení – co k ověřování hypotézy budete potřebovat? 


Role – kdo bude zodpovědný za kterou část práce? Kdo bude sbírat data? Kdo bude v kontaktu s odborníkem? Kdo bude fotografem a kdo zapisovatelem? Kdo bude zpracovávat data? Kdo vytvoří prezentaci?

6. Pusťte se do ověření své hypotézy - proveďte potřebná měření a pozorování, získejte potřebná data. Nezapomeňte vše důkladně zapisovat a dokumentovat.  

7. Vyhodnoťte získané údaje -  zamyslete se nad tím, co vám údaje říkají, na co ukazují ne jako jednotlivé údaje, ale jako celek (např. průměr, medián apod.).

8. Zpracujte výsledky měření a pozorování i přejatá data do přehledné grafické podoby (tabulky, grafy, mapy, srovnávací fotografie).

9. Vysvětlete, co jste zjistili – shrňte, co zjištěné výsledky znamenají (interpretace dat). V závěru se vraťte ke své hypotéze a podejte důkaz o tom, zda jste ji potvrdili, nebo vyvrátili. Vyslovte případné další otázky, které vás při ověřování napadly.

10. Vytvořte prezentaci (nejlépe v ppt formátu). Podrobné podklady, co vše by měla prezentace zahrnovat, viz návod „Jak má vypadat dobrá prezentace“.

OBLAST 3: MĚŘENÍ A POZOROVÁNÍ V SOUVISLOSTECH

Jak postupovat? Jednoduchý návod pro začátečníky.

1. Vyberte si oblast GLOBE, která vás zajímá.

2. Stanovte si cíl – co chcete zjistit, jaké vztahy a souvislosti vás zajímají.

3. Proveďte potřebná měření a pozorování. V případě, že chcete sledovat souvislosti v delším časovém období, můžete využít i starší data, která naměřili vaši předchůdci na vaší GLOBE škole. Ke srovnání můžete použít i data ostatních GLOBE škol či odborných měřicích stanic (Český hydrometeorologický ústav, hydrologické stanice, kartografické ústavy apod.). Nezapomeňte si vše zajímavé fotograficky dokumentovat.

4. Zpracujte výsledky měření a pozorování i převzatá data do přehledné grafické podoby (tabulky, grafy, mapy).

5. Co jste zjistili? Pokuste se vysledovat vztahy a souvislosti mezi naměřenými daty a vysvětlete, co zjištěné výsledky znamenají (interpretace dat).

6. Vytvořte si prezentaci (nejlépe v ppt formátu). Podrobné podklady, co vše by měla prezentace zahrnovat, viz návod „Jak má vypadat dobrá prezentace“.

INSPIRACE
pokud si  s tématem prezentace nevíte rady, můžete se inspirovat projekty, které se uskutečnily na GLOBE školách v uplynulých letech – naleznete je:

· na webových stránkách http://globe.terezanet.cz  pod záložkou Příklady dobré praxe, kde jsou projekty tematicky rozčleněny podle oblastí GLOBE

· na CDčku přiloženém k příručce „Projekt jako součást výuky“

· v Inspiračních novinách GLOBE

JAK MÁ VYPADAT DOBRÁ PREZENTACE?

Zvolená forma prezentace vždy odpovídá účelu prezentace a vyměřenému času. Pro 10 minutové představení řešeného tématu na Studentské konferenci je nejvhodnější zvolit kombinaci mluveného slova a prezentace v PowerPointu (není podmínkou).

Podání prezentace -  ústní projev

· do prezentace se aktivně a rovnoměrně zapojují všichni členové týmu

· žáci stojí převážně čelem k publiku a komunikují s posluchači

· projev všech žáků je srozumitelný, plynulý, nepřerušovaný (např. smíchem), žáci používají spisovný jazyk a mluví dostatečně nahlas
· žáci se drží tématu, využívají neverbální komunikaci, hovoří spatra (občas nahlédnou do připravených poznámek)                                                                          

· žáci jsou schopni pohotově reagovat na všechny položené otázky, odpovědi jsou srozumitelné   

· v případě více otázek se členové týmu střídají                                                                                              

Logické uspořádání prezentace

Prezentace odpovídá vybrané oblasti, obsahuje podstatné informace řazené v logickém a promyšleném sledu:
· ÚVOD – název práce, stručné představení týmu i projektu (zahrnuje i popis problému, tématu nebo řešené otázky).

· CÍL PRÁCE – srozumitelně, jasně formulovaný cíl práce. 

· POSTUP -  postupné kroky vedoucí k cíli, stručný výčet (případně popis) realizovaných aktivit a měření.  Metodiku běžně používaných GLOBE měření není potřeba podrobně představovat.

· VÝSLEDKY, VÝSTUPY – vlastní data zpracovaná do přehledné podoby (tabulka, graf, mapka), výsledky řešení problému.

· INTERPRETACE VÝSLEDKŮ – smysluplné vysvětlení, co naměřené hodnoty znamenají či jaký dopad bude mít řešení problému, zasazení do širších souvislostí; pro interpretaci lze využít kromě vlastnoručně získaných dat i data převzatá odjinud (je vždy nutné uvést zdroj dat).

· ZÁVĚR – závěrečné zhodnocení, otázky, které v průběhu práce vyvstaly, plány do budoucna, použité zdroje informací, poděkování.

Vizuální podoba prezentace

Při vytváření prezentace v programu PowerPoint se držte několika zásad:

· MÉNĚ TEXTU – není potřeba mít napsáno vše, co chcete sdělit, do ppt prezentace uveďte pouze záchytné body, které pak slovně rozvedete a vysvětlíte.

· VÍCE OBRÁZKŮ – dodají prezentaci na zajímavosti, jsou názornější, upoutají pozornost.  Fotodokumentujte si vše zajímavé v průběhu projektu, použijte mapky, nákresy, grafy apod.

· POPISKY – grafy, mapy, tabulky - vše důsledně popisujte a označujte (osy grafů, sloupce a řádky tabulek, měřítko či barevná škála mapy apod.). U převzatých objektů uvádějte zdroj.

· ČITELNOST – volte velikost písma, barvu objektů a kontrast pozadí a popředí tak, aby umožňoval publiku vše bez problémů přečíst. Vyzkoušejte si pustit prezentaci na plátně.




PRAVIDLA PREZENTACE:


všechny prezentované projekty musí mít návaznost na GLOBE měření či pozorování


téma projektu se týká jedné z 3 vyhlašovaných oblastí : 


Řešení problému životního prostředí


Vědecký projekt – ověření hypotézy


Pozorování a měření v souvislostech 


studenti prezentují vlastní  práci - to, co oni sami, případně i ostatní GLOBE studenti na škole naměří, vypozorují, uskuteční


prezentaci vypracují sami studenti


délka prezentace je 10 minut + 5 minut na dotazy


prezentovat projekt lze s využitím PowerPointu, nebo jinou netradiční formou


do prezentace se aktivně zapojí celá čtyřčlenná skupina
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